Vinni-Pajusti Giimnaasiumi
Tehnoloogiaopetuse ainekava

4. klass

35 tundi aastas

Tehnoloogiapiddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; moista tehnoloogia niitidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte,
lahendada probleeme, 16imides mottetodd kielise tegevusega.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) vaidrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas (V);

2) omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi
(So);

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest ©O);

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale (So);

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel (O);

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi (M, So, V);

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning tootahet (Ev, M,
Em);

8) omandab teadmisi ja oskusi, kisitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise
(0);

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel ©O);

10) jirgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kditumisnorme;

11) ldhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest (Em, 0, V);

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevaliku (V, SO, En, Ev)

Oppeaine ajaline maht:

Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

IT kooliaste

Tehnoloogiadpetus — 5 nddalatundi

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pohjal dpperithmadesse, valides
oppeaineks kas kisitoo ja tehnoloogiadpetuse. See vdimaldab Opilasel siivendatult tegelda
teda huvitava ppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.

Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kisitoo ja kodundus tehnoloogiadpetusega.
Nii kéasitod kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal tihe Oppeveerandi
pikkust ning iihel ajal toimuvat projektitod osa, mille puhul saavad dpilased kahe dpperiihma



vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad tehnoloogiadpetust.
Tehnoloogiadpetuses jaguneb Oppetdd neljaks osaks: tehnoloogia igapédevaelus; disain ja
joonestamine; materjalide todtlemine; projektitod. Esimesed kolm osa hdlmavad dppest ca 75
%, ja projektitoo 25%. Oppeaine osade jirjestuse Oppeaastas kavandab dpetaja koostoos
kisitoo ja kodunduse dpetajaga. Opet korraldades vahetatakse dpperithmad.
Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niiiidisaegse tehnoloogia mdtteviise, ideaale ja
vadrtusi.

Oppeaine kirjeldus

IT kooliastmes koosneb tehnoloogiadpetuse sisu viiest ldbivast Oppeosast ithe kooliastme
piires: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapédevaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja
nende tootlemine); kodundus (korraldatakse Opperiihmade vahetusena); projektitood.
Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet,
mida on tarvis omandada vajaliku iilesannete lahendamiseks voi toodete valmistamiseks.
Oppetundides 16imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutoo, metallitoo,
elektroonika jms). Oppesisu ja/voi jirjestust voib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jirjestuse Oppeaastas planeerib ja
korraldab ainedpetaja koostods kisitoo ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse
huvides vahetatakse késito0 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Opperithmi.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata opilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pooratakse olulist rohku Spilaste motestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
ilesandeid, sh iilesande vOi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t60
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Gpilasel terviklik mdistmine iilesandest voi tootest. Oluline
on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepérase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte tooalaseid kéitumis- ja  viidrtushoiakuid. Taotluseks on
keskkonnasiistlikkuse ja kohalike traditsioonide véirtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamist.

opitulemused kooliastmeti:
Koikidele klassidele on vilja valitud teemad ja praktilised t66d jargmiste alaliikide kaupa:

Uldtehnilised teadmised.

Tehniline kirjaoskus.

Materjalidpetus.

Materjalide t66tlemise tehnoloogia.
Igapéevaelus vajalikud teadmised ja oskused.

A



6. Tooesemed. Tooesemete puhul ei anna pelgalt nimetus vajaminevat teavet. Seetdttu on
monel juhul lisatud ka viide puidu- ja metallitoode Opiku lehekiiljele, kus on dra
toodud selle eseme t6djoonis ja -juhend.

Opitulemused ja dpisisu klassiti:

Lisaks neile teemaplokkidele on iga teema ja tdooperatsiooni puhul hidavajalik kisitleda
sellega seonduvaid tooohutuse ja tervisekaitse ndudeid. Peale selle on iga klassi esimeses
tunnis Opilastele tarvis tutvustada vOi meelde tuletada Oppetodkoja sisekorda ja vajadust
kasutada tooriietust. Ruumi kokkuhoiu méttes ei ole jirgnevas tookavas sellele igal iiksikul
juhul viidatud.

4. Kklass

1. Tehnika ja tehnoloogia mdisted. Tehnika téhtsus inimkonna arenguloos.

2. Ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise vdoimalused.

3. Looduslikud ja tehismaterjalid. Tarbeesemete, masinate ja ehitiste juures kasutatavad
materjalid.

4. Saagimine leht- ja johvsaega.

5. Naelutamine ja liimimine.

6. Koosteméng (,,Puidut66d”).

Suhtluspddevus (sh voorkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasOonavara. Oma t66d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Tooiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vOOrkeelte
omandamisele.

Projektitood:

(~)pitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult tihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;

2) teeb lilesandeid téites aktiivselt koostood kaasOpilastega;

3) suhtleb td6 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab iiksi vOi koostdos teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

S5) védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega

Léiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega:

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vOimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste Oppeainetega.
Suhtluspadevus (sh voorkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t60d esitledes ja valikuid



pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véiljendusoskus. Tooiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte
omandamisele.

Matemaatikapddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t60s loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mdotmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajirgi) mérgatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik péddevus. Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitéos ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.
Sotsiaalne pddevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele.
Uhiselt tootades Opitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi
kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pOhjustega aitab
moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.
Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid
lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri pddevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pohimotete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
védrtustamine.

Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut,
innustada Opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja
tekitada elukestvat kdsitoo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada opilasi haridustee valikul.
Hindamine toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse
arengut ja annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jidrgneva
oppe kavandamisel. Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku oppekava iildosa
sdtetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud
oppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on
olulised nii Opetaja sOnaline hinnang, numbriline hinne kui ka Opilaste enesehinnang.
Tehnoloogiavaldkonna  Oppeainetes  hinnatakse lisaks Opilaste  edukat osalemist
aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja vOistlustel. 9. klassis vOib Opilaste teadmiste ja
oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put6o.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

2) koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise vodimalikkust),

materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jm;



5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pohjendamise
ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning Kkirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
tooohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist viirtust, lilesande Oigeaegset
Iopetamist, eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

8) kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Fiiiisiline oppekeskkond Kool korraldab tehnoloogiaainete Oppest valdava osa ruumides,
kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tdnapdevane
ning voimaldab ohutult ja niilidisaegselt dppetodd korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja Oppekohti (nt puurpink) on védhemalt iiks Opperithma
kohta ja elektrilisi kdsitooriistu kaks komplekti dpperithma kohta;

3) on todtav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratdmbesiisteem, ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad ja késitoovahendid, mis
vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale. Kool vd&imaldab
tehnoloogiavaldkonna Oppeainete Opetamiseks vajalikud materjalid ja esmased téovahendid
ning masinad, mille loetelu tipsustatakse kooli dppekavasine.

Labivad teemad:

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi labivate teemadega.
,Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine* (Ed). Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vOoimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja tiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma toovoimeid.
,Keskkond ja jatkusuutlik areng™ (Kk). Tahtis on toodet valmistades kasutada sddstlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Téhelepanu  pooratakse  keskkonnasdastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada okoloogiateadmisi.
,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® (Ke). Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis  annavad  Opilastele =~ vOimaluse @ oma  vOimeid  proovida.



,Kultuuriline identiteet” (Ki). Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,» Teabekeskkond* (Tk). Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusviirsust.
Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite
ja kisitootegijate loominguga terves maailmas.
,»lehnoloogia ja innovatsioon® (Ti). Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise voimaluste iile oma to6de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d
virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega
ning voimaluse korral ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tidnapidevaseid tehnoloogilisi
vOimalusi.

»lervis ja ohutus® (To). Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda tédohutusega ning
arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning
nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.

Soovitav oppevara:
Metallitood. Tooopetus V-IX klassile.

Endel Rihvk, Mart Soobik
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